//Napisz program, który odczyta tekst, usunie z niego 1 i ost. znak oraz wypisze ten txt na ekranie;

program xxx;  uses crt;  var  x:string;   BEGIN   clrscr;    writeln('Wpisz jakis tekst: ');     readln(x);          delete(x,1,1);     delete(x,length(x),1);    writeln(x);    REPEAT UNTIL KEYPRESSED;   END.
//Napisz program, który odczyta tekst, wstawi na koniec "bum" oraz wypisze na ekranie txt.

program xxx;  uses crt;   var     x:string;   BEGIN    clrscr;    writeln('Wpisz jakis tekst: ');     readln(x);    insert('bum',x,length(x)+1) ;   writeln(x);   REPEAT UNTIL KEYPRESSED;   END.

//Napisz program, ktory odczyta txt i wstawi do niego "kot" poczawszy od 3 znaku. Wypisz to na ekranie.    program xxx;  uses crt; var     x:string;   BEGIN    clrscr;   write('Wpisz jakis tekst: ');   readln(x);   insert('kot',x,3);   writeln(x);   repeat until keypressed;   END.

//Napisz program, ktory sprawdzi, czy liczba jest calkowita i wypisze na ekranie info.

program xxx;uses crt;var  x:real;  i:integer;BEGIN clrscr; writeln('Napisz liczbe'); readln(x); if x=(i of integer) then  begin   writeln('Liczba calkowita');  end else writeln('liczba niecalkowita');repeat until keypressed;

END.

